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Carter Sande ; [tłumaczenie Krzysztof Brauner]. - Gliwice : Wydawnictwo Helion, 2017. Sygn. 98864

4. Kodowanie dla dzieci / Marc Scott ; ilustracje Mick Marston ; przełożył Krzysztof Wołczyk. - Warszawa
: Wydawnictwo "Nasza Księgarnia", 2018. Sygn. 99150

5. Kodowanie na dywanie : w przedszkolu, w szkole i w domu / Anna Świc. - Opole : Wydawnictwo Nowik,
2017. Sygn. 99077 Czytelnia

6. Młody mistrz programowania : języki Baltie i Scratch dla dzieci / Agnieszka Borkowska, Paweł
Borkowski. - Gliwice : Wydawnictwo Helion, 2016. Sygn. 98731

7. Nauka programowania w kontekście proksemiki / Kazimierz Mikulski. - Toruń : Wydawnictwo Adam
Marszałek, 2018. Sygn. 99503

8. Nauka programowania z Minecraftem : buduj niesamowite światy z wykorzystaniem mocy Pythona! /
Craig Richardson ; [przekł. Maciej Baranowski i Małgorzata Dąbkowska-Kowalik]. - Warszawa :
Wydawnictwo Naukowe PWN, 2016. Sygn. 98472

9. Oficjalny ScratchJr : podręcznik : pomóż swojemu dziecku w nauce kodowania! / Marina Umaschi Bers,
Mitchel Resnick ; [tł. Małgorzata Dąbkowska-Kowalik]. - Warszawa : Wyd. Naukowe PWN, 2017. Sygn.
98736

10. Piękny kod : tajemnice mistrzów programowania / pod redakcją Andy'ego Orama i Grega Wilsona ;
[tłumaczenie Łukasz Piwko, Marcin Rogóż]. - Gliwice : Wydawnictwo Helion, 2017. Sygn. 98878

11. Programowanie dla najmłodszych / Urszula Wiejak. - Gliwice : Wydawnictwo Helion, 2019. Sygn. 99792

12. Python dla dzieci : programowanie na wesoło / Jason R. Briggs ; [przekład Maciej Baranowski i Witold
Sikorski]. - Wydanie 1 - 4 dodruk. - Warszawa : Wydawnictwo Naukowe PWN, 2017. Sygn. 98880



13. Tajemnice kodowania : edukacja polonistyczna / Danuta Klimkiewicz, Anna Król, Bożena Płaszewska ;
[ilustracje Karolina Rosołek]. - Kraków : Księgarnia Wyd. Skrzat Stanisław Porębski, 2018. Sygn. 99089

14. Tajemnice kodowania : edukacja społeczno-przyrodnicza / Danuta Klimkiewicz, Anna Król, Bożena
Płaszewska ; [il. K. Rosołek]. - Kraków : Księgarnia Wyd. Skrzat Stanisław Porębski, 2018. Sygn. 99380

15. Zostanę programistą : pierwsze zadania z kodowania dla uczniów edukacji wczesnoszkolnej /
Małgorzata Podleśna. - Wydanie I. - [Gdańsk] : Wydawnictwo Harmonia, [2019]. Sygn. 99703
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